
Yannick   W.                                                                                                                                           TSEN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projet Arduino 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2017 / 2018 



Sommaire :   

 

 Page 3 : Présentation  

 Page 4-6 : Montage LED 

 Page 7-15 : Montage Récepteur / Emetteur Infra Rouge 

 Annexe  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Salle Connecté 

 

 

Le Matiériel utilisé :  

 

 Une Carte Arduino Uno 

 Une BreadBord 

 18 Jumper Câbles M/M 

 Un Module Bluetooth 

 Un Emetteur Infra-Rouge 

 Un Récepteur Infra-Rouge 

 Un Téléphone Android 

 Une Led 

 

Présentation du projet : 

 

 Mon but dans ce projet est de pouvoir contrôler via une application mobile développée a 

l’aide de MIT App Inventor 2 une salle avec les appareils suivant :  

 Un Lecteur Blu-ray 

 2 Lampes 

 Une télévision  

 Une banderole LED 

 Une chaine Hi-Fi  

 

Le téléphone se connecte à l’Arduino en Bluetooth puis l’information est envoyé en Bluetooth 

et active un signal infra-rouge pour contrôler les appareils. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Montage Led 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le montage Led sert juste à tester si le module Bluetooth fonctionne correctement. 

 



Fritzing 

 

 

 

 

Code Arduino  

 

 

 

 



Code App Inventor 2 : 

 

 

 

 

Designe App Inventor 2 

 

  



Détecteur et Emetteur Infra-Rouge : 

 

 

 

 

Fritzing 

 

 

 

 

 

 



Code Arduino 

 

 

 



 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MIT App Inventor 2 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



Port COM 

 

 

 

Chaque touche de l’application est synchronisée avec une valeur infra-rouge. 

EX : NEC 0x40BFA05F :  

- NEC = Protocole infra-rouge. 

- 0x40BFA05F = valeur IR touche On de la télécommande banderole LED. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Annexe :  

https://openclassrooms.com/courses/perfectionnez-vous-dans-la-programmation-arduino/codez-et-

decodez-des-informations 

https://letmeknow.fr/blog/2013/07/01/tuto-ajouter-le-bluetooth-au-arduino/  

https://www.kzenjoy.net/2015/votre-telecommande-universelle-grace-a-arduino/ 

http://www.instructables.com/id/Remotely-Control-LED-using-HC-05-Bluetooth-Arduino/ 
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